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El yerno siempre es
titular
(11/04/2003)

El increible caso de
Frank Lobos: en
Japon no lo hacen
jugar “por bueno”
(11/04/2003)

Chile tiene una
Seleccion de robots

(11/04/2003)

Chelsea sanciona a
los hinchas racistas
(11/04/2003)

Zamorano no
enfrentara a Don
Nelson
(11/04/2003)

Los portugueses se
roban la Copa UEFA
(11/04/2003)

Medina: “"No
soltaremos la
punta”
(11/04/2003)

Por fin debuta el
fatbol televisado
(11/04/2003)

Coudet: “Pellegrini
es el mejor técnico
que he tenido”
(11/04/2003)

El Ingeniero causa
furor en River Plate
(11/04/2003)

Chile a la cancha
(11/04/2003)

Superman
contraataca
(11/04/2003)

Sevilla no se rinde
(11/04/2003)

“Seria lindo invitar
a comer a don
Nelson, después de
ganarle a
Cobreloa”
(10/04/2003)

Pérez: “Es
momento de
ilusionarse con
este equipo”
(10/04/2003)

Herrera: “No estoy
ni ahi con Vargas”
(10/04/2003)

Barcelona y
Valencia hicieron
negocio
(10/04/2003)

Mirosevic y
Pellegrini pasan a
segunda ronda
(10/04/2003)

Jorge Socias al
rescate de Everton
(10/04/2003)

Luxemburgo da la
bienvenida a su
verno
(10/04/2003)

Vuelve la gran
pasion de Vieri
(10/04/2003)

Asprilla esta entre
algodones
(10/04/2003)

“Ivan no paga
nunca sus
apuestas”
(10/04/2003)

Se le encendio la
tele al torneo
(10/04/2003)

Cobreloa no tuvo
piedad y trituré a
Alianza
(09/04/2003)

La peor noche
calameiia de
Tagliani
(09/04/2003)

Las chicas quieren
dar la cara por
Chile
(09/04/2003)

Real Madrid gano el
duelo de gigantes
(09/04/2003)

“Quiero ganarle a
la ‘U’ como sea”
(09/04/2003)

Kahn se rinde a
placeres de la
noche
(09/04/2003)

Furor europeo por
el topless soccer
(09/04/2003)

Un equipo de cuadrupedos inteligentes busca su
clasificacion al mundial

Chile tiene una Seleccién de robots
Viernes 11 de abril de 2003

Rodrigo Orellana C.

Foto: Carlos Catalan

Tienen forma de perros, pero son
futbolistas programados por un
equipo de investigadores de la
Universidad de Chile. Su objetivo
es llegar a la Robocup de ltalia:
“Les ira mejor que alos hombres
de Olmos”, aseguran sus
creadores.

Los robots tocan el baldn igual que
Marcelo Salas o David Pizarro, aunque
son algo mas tiesos.

Afio 2050. Brasil gana su décimo
Mundial de fatbol con jugadores
cuyos padres nacieron alla por el
2003. Es un campeon inapelable, dicen todos, pero hay quienes lo
discuten: son los cientificos que han creado robots que, segun afirman,
son capaces de superar a los humanos en el deporte mas popular del
planeta. Hay que jugar otra final, entonces. Una en que las maquinas
enfrenten a la especie que los creo.

Parece una locura, un delirio, pero con esta meta a 47 afios plazo, con
este “objetivo filoséfico”, estan trabajando los investigadores en robdtica
de todo el mundo. Y entre ellos se cuenta un pufiado de chilenos que
llevan meses recluidos en un laboratorio del Departamento de Ingenieria
Eléctrica de la Universidad de Chile programando sus propios robots para
participar, desde el 30 de este mes, en el Abierto de Estados Unidos de
futbol para estas maquinas automaticas. El “objetivo deportivo” es llegar al
Mundial de Italia, la Robocup, que se celebrara en julio, en Padua.

Por ahora, los jugadores tienen cuatro patas y forma de perro, pero juegan
a la pelota de manera autbnoma, no a control remoto, programados por el
grupo de especialistas que lidera el profesor Javier Ruiz del Solar, quien
explica que “ésta es una buena forma de medir cuan bueno es el equipo
de investigacion chileno. La gracia es que, como todo el mundo sabe de
fatbol, no hay que explicar mucho: sélo se debe meter goles y ganar
partidos”.

Juegan cuatro perros por lado y, segun el profesor, “uno es arquero y los
otros se distribuyen segun la estrategia del equipo. Pueden ser dos
defensas y un delantero (2-0-1); un defensa, un volante y un delantero (1-
1-1) o un defensa y dos delanteros (1-0-2)".

Juan Cristébal Zagal, “capitan” del grupo investigador (el profe es el
técnico, claro) agrega que “incluso se puede cambiar la estrategia del
equipo en el intermedio de los partidos, tal como lo haria un equipo de
carne y hueso”.

-¢,Cada robot sabe lo que tiene que hacer, entonces?

-Claro, toman sus propias decisiones dependiendo de las posiciones de
los jugadores en la cancha y la propia ubicacién. El delantero se la tira al
otro delantero, el defensa bloquea. Tienen las jugadas y eligen cual usar
cada vez.

Asi, estos robots se parecen mas de lo que se puede llegar a pensar a sus
creadores. El méas entusiasta para explicarlo es Pablo Guerrero, otro
integrante del equipo investigador y, quizas, el mas futbolero del grupo:
“Ademas de programarlos, nosotros somos sus principales hinchas. Estoy
seguro de que en Estados Unidos gritaremos mas que los gringos.
Ademas, sabemos mas de futbol que ellos, ése es nuestro plus”.

-¢ A esta Seleccion le ira mejor que a la de Juvenal Olmos?
-De todas maneras.

-A propdsito de humanos. ¢Cual es el jugador méas parecido a un
robot que ha visto?

-Javier Margas, aunque estos robots todavia son mas tiesos que él.

El talento en colores

El profesor Ruiz del Solar habla de “los algoritmos que se desarrollan
para estos robots” y Zagal agrega que los robots “estiman por
trigonometria donde estan dentro de la cancha”. Pero hay detalles
mucho mas simples de comprender en el fitbol de robots: los colores,
gue son fundamentales para programar a los jugadores, de acuerdo a
lo que perciban con las camaras que les sirven de 0jos.

La cancha es una alfombra verde con lineas blancas. Facil y obvio.
Lo demas se empieza a complicar. Los equipos siempre son uno azul
y uno rojo, sin ningln simbolo (la publicidad pueden llevarla los
programadores, que por cierto necesitan auspicios). La pelota es
naranja y los arcos, uno amarillo y otro celeste. Entonces, los perritos
rojos, por ejemplo, estan programados para seguir la pelota naranja,
darsela a los otros rojos, evitar que la tomen los azules y meter goles
en el arco amarillo.

Ademas, hay seis postes o faros que combinan dos colores cada uno.
Y ahi entra la trigonometria para que los jugadores sepan en qué
lugar de la cancha estan y para donde tienen que avanzar o hacia
donde tirar la pelota.
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